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이름 김주연 영문 Kim Juyeon 나이 女,2004년생 

 지원분야 웹디자이너(UI/UX) 경력 2년 8개월 

 휴대폰 010-3906-1910 홈페이지 
https://new-portfolio-navy-

one.vercel.app/ 

 E - mail juy0417@naver.com 

 주소 서울특별시 송파구 백제고분로41길 11-19 

 

학력사항 (최종학력 : 경희사이버대학교(4년) 졸업예정) 

재학기간 학교명 및 전공 학점 소재지 

2023. 08 ~ 2027. 02 경희사이버대학교 ICT융합콘텐츠전공 3.3 / 4.0 서울 

2021. 07 ~ 2023. 02 일신여자상업고등학교 디자인콘텐츠과 - 서울 

 

경력사항 (전체경력: 3년) 

근무기간 근무회사 부서 직위 담당직무 

2023. 03 ~ 2025. 10 ㈜사이트큐빅 데이터관리팀 주임 UI/UX 디자인, 웹디자인, 제안서/PPT 디자인 

2022. 09 ~ 2022. 12 ㈜서울청년대학 경영지원팀 인턴 콘텐츠 디자인, 홍보물 디자인, 사무행정 지원 

 

교육/연수 

기간 과정명 기관 

2025. 12 ~ 2026. 06 UXUI디자인 웹 프론트엔드개발 부트캠프 강남 이젠아카데미DX 교육센터 

 

수상내용 

기간 상세 내용 기관 

2022. 11 제57회 대한민국디자인전람회(청소년-패키지) 은상 한국디자인진흥원 

 

자격증 

취득일자 자격증/면허증 등급 발급처 비고 

2022. 07 컴퓨터그래픽스운용기능사 - 한국산업인력공단  

2022. 02 SMAT(서비스경영자격) 3 한국생산성본부  

2021.05 GTQ포토샵 2 한국생산성본부  

2021.03 정보기술자격(ITQ) 아래한글 A 한국생산성본부  

https://new-portfolio-navy-one.vercel.app/
https://new-portfolio-navy-one.vercel.app/


활용능력 

활용가능 프로그램 활용경험 

Figma IA설계, Wire Frame, Auto Layout, Component, Prototype, Design System 

Adobe Photoshop 배너•콘텐츠 디자인, 이미지 보정, 웹 시안 제작 

Adobe Illustration 아이콘 제작, 벡터 디자인, 인쇄물 디자인 

HTML5 웹 표준 및 웹 접근성 준수, 시멘틱 마크업 설계 

CSS • SCSS • SASS 반응형 웹, Flex/Grid, 애니메이션, 컴포넌트 스타일링 

JavaScript DOM제어, 이벤트처리, API연동 

jQuery 레거시 코드 유지보수 및 라이브러리 활용 

React 컴포넌트 기반 UI 개발, 상태 관리(State/Props) 활용 

Github Git 기반 버전 관리 및 협업 

 

수행 프로젝트 

회사명 ㈜사이트큐빅 부서 데이터관리팀 직급 주임 

주요업무(프로젝트명) 남양주남부경찰서 피해자 지원 사이트 개발 프로젝트 기간 2025. 05 ~ 2025. 07 

주요역할 및 담당 UI/UX 설계, 웹디자인, 반응형 퍼블리싱 및 개발 협업 

업무 성과 
피해 지원 정보와 기관 연락처를 통합한 UI 를 설계하고 Click-to-Call 기능을 적용하여 정보 탐색 

단계를 최소화 

사용 프로그램 Visual Studio Code (HTML, CSS, JavaScript), CursorAI, Adobe Illustration 

주요업무(프로젝트명) 포천시 데이터 시각화 시스템 프로젝트 기간 2025. 03 

주요역할 및 담당 라이트 테마 UI 리디자인, WCAG 기준을 고려한 컬러 시스템 설계 

업무 성과 웹 접근성(WCAG) 준수, 명도 대비 개선을 통한 데이터 가독성 향상 

사용 프로그램 Visual Studio Code (CSS), CursorAI, Adobe Illustration 

주요업무(프로젝트명) 주민 설문조사 웹/모바일 디자인 프로젝트 기간 2023. 07 ~ 2023. 08 

주요역할 및 담당 웹·모바일 UI 설계, 반응형 인터페이스 디자인 

업무 성과 
설문 참여 문턱을 낮추기 위해 웹과 모바일 환경에 최적화된 인터페이스를 설계하여 주민 참여도 

향상에 기여  

사용 프로그램 Adobe Illustration, Adobe Photoshop 

 

 

 

 



교육기관명 이젠아카데미강남 기간 2025.12~2026.06 유형 팀프로젝트 

주요업무(프로젝트명) OTT 사이트 라프텔 웹사이트 리뉴얼 프로젝트 기간 2026.05~06 

주요역할 및 담당 

- 기존 서비스의 정보 구조(IA) 분석 및 UI 리디자인 

- 사용자 흐름(User Flow)을 고려한 상세 페이지 및 모달 UI 설계 

- 인터랙션과 콘텐츠 구조를 개선하여 사용성 향상 

업무 성과 

- 콘텐츠 탐색 흐름을 개선하여 사용자 경험 향상 

- 인터랙션을 추가해 상세 페이지 사용성 개선 

- 디자인 시스템을 적용하여 UI 일관성 확보 

주요업무(프로젝트명) 가구브랜드 일룸 웹사이트 리뉴얼 프로젝트 기간 2026.03~05 

주요역할 및 담당 

- 가구 쇼핑몰 UX 분석 및 UI 리디자인 

- 상품 탐색 흐름 개선 및 상세 페이지 설계 

- 반응형 UI 와 컴포넌트 기반 화면 구성 

업무 성과 

- 사용자 행동을 고려한 상품 상세 UX 개선 

- 컴포넌트 기반 UI 를 적용해 화면 일관성 향상 

- AI 를 활용하여 반복 작업을 자동화하고 디자인 품질 개선 

 

자기 소개서 

성장 과정 - 디자인의 의미를 찾는 습관, 사용자를 생각하는 디자이너로 성장하다 

저는 디자인을 볼 때 단순히 예쁘다고 지나치기보다 "왜 이렇게 디자인했을까?", "어떤 이야기가 담겨있을까?"를 먼저 

떠올립니다. 색상과 레이아웃, 작은 디테일 하나에도 이유가 있다는 점이 흥미로웠고, 그 의도와 이야기를 발견하는 과정과 

발견했을 때에 즐거움을 느낍니다 

그러다보니 자연스럽게 저 역시 단순히 보기 좋은 결과물이 아니라, 의미와 이유가 담긴 디자인을 만들고 싶다는 목표를 

갖게 되었습니다. 

디자인을 시작한 이후에도 이 습관은 변하지 않았습니다. 작업을 할 때면 먼저 "이걸 사용하는 사람은 어떤 점이 

불편할까?", "어떻게 하면 더 쉽게 이해할 수 있을까?"를 고민했습니다 

 

저는 좋은 디자인은 화려한 화면보다 사용자를 배려한 작은 디테일에서 완성된다고 생각합니다 

이러한 생각은 대한민국디자인전람회 프로젝트에서 가장 잘 드러났습니다 

화장품 시장을 조사하던 중 색각이상사용자가 제품의 제형과 색상을 구분하는 데 어려움을 겪는다는 점을 알게 되었고, 

모두가 쉽게 사용할 수 있는 패키지를 만들고자 전색맹과 부분색맹 사용자까지 고려한 기호와 명도 시스템을 직접 설계해 

패키지에 적용했습니다. 그 결과 사용자 중심의 문제 해결력을 인정받아 대한민국디자인전람회 은상을 수상했습니다 

 

앞으로도 결과물의 완성도에만 집중하기보다, 그 안에 담긴 의도와 사용자의 경험을 함께 고민하는 디자이너가 되고 

싶습니다. 작은 디테일 하나에도 의미를 담아 누구나 편하게 이해하고 사용할 수 있는 디자인을 만드는 것이 저의 

목표입니다 

성격의 장단점 - 사용자 입장을 생각하는 습관 / 완성도를 높이려는 성향 

[장점 : 사용자의 입장에서 답을 찾는 습관] 

저는 디자인을 시작하기 전에 먼저 "누가 사용할까?", "어떤 점이 불편할까?"를 생각하는 습관이 있습니다. 디자인은 결국 

누군가가 사용하는 결과물이기 때문에, 사용자의 입장에서 고민하는 과정이 좋은 결과물을 만든다고 믿습니다 

이러한 고민은 자연스럽게 꼼꼼한 리서치로 이어졌습니다. 문제를 충분히 이해한 뒤에는 빠르게 방향을 정하고 실행에 



옮기는 편이며, 완성도와 일정 사이의 균형을 맞추기 위해 노력합니다 

 

저의 강점은 남양주남부경찰서 피해자 지원 사이트를 구축하는 과정에서 가장 잘 드러났습니다 

피해자 지원 사이트는 갑작스러운 사고나 범죄를 겪은 사용자가 이용하는 서비스인 만큼, 심리적으로 여유가 없는 

상황에서도 필요한 정보를 빠르게 찾을 수 있어야 한다고 생각했습니다 

기존에는 피해자가 지원 정보와 기관 연락처를 직접 찾아야 하는 불편함이 있었기에, 흩어져 있던 정보를 한 곳에서 확인할 

수 있도록 화면 구조를 설계했으며, 위급한 상황에서도 바로 담당 부서와 연결될 수 있도록 클릭투콜(Click-to-Call) 기능을 

눈에 잘 띄는 위치에 배치해 정보 탐색 단계를 최소화했습니다 

그 결과 사용자가 보다 쉽고 빠르게 필요한 지원을 받을 수 있는 서비스 구축에 기여할 수 있었습니다 

 

[단점 : 완성도를 높이려는 성향] 

반면 더 좋은 결과물을 만들고 싶다는 생각에 작업 초기 리서치와 기획 단계에 예상보다 많은 시간을 투자하는 편입니다 

충분한 고민은 완성도를 높이는 데 도움이 되지만, 일정이 중요한 프로젝트에서는 시간 관리 역시 중요한 역량이라는 점을 

실무를 통해 배웠습니다. 단점을 보완하기 위해 최근에는 타임박싱(Time-boxing) 기법을 활용해 아이디어를 구체화하는 

시간을 미리 정해두고 있습니다 

또한 업무를 핵심 요소와 부가 요소로 구분해 우선순위를 관리하며, 품질을 유지하면서도 일정에 맞춰 결과물을 완성하는 

습관을 꾸준히 만들어가고 있습니다 

사용자를 위한 디자인, 그리고 앞으로의 방향 

저는 좋은 디자인은 단순히 보기 좋은 화면을 만드는 것이 아니라, 사용자의 불편을 줄이고 자연스럽게 목적을 달성하도록 

돕는 과정이라고 생각하다보니 작업을 시작하기 전에 항상 누가 사용할지, 어떤 점이 불편할지, 어떻게 하면 쉽게 이해할 

수 있을지를 먼저 고민합니다 

디자인과 개발은 서로 분리된 영역이 아니라 하나의 서비스를 완성하기 위한 과정이라고 생각하여 실무에서도 구현 가능성

을 함께 고려하며 작업해 왔고, 앞으로도 사용자 경험과 개발 환경을 함께 이해하는 웹디자이너로 성장하고 싶습니다 

 

사용자의 작은 불편도 놓치지 않는 시선과 끊임없이 배우려는 자세를 바탕으로, 누구나 쉽고 편하게 사용할 수 있는 서비스

를 만드는 디자이너가 되겠습니다 

 

위에 기재한 사항은 사실과 틀림이 없습니다 

2026 년  07 월 14 일 

 

성  명 :    김 주 연  (인) 


